ZAN
niirm@nnumnu

SPIELBETRIEB
KATEGORIEN

Moskitos / Piccolo / Schiiler / Junioren
Moskitos = Schuler-/innen 2. Kindergarten bis 2. Klasse
Piccolo = Schuler-/innen 3./4. Klasse
Schuler = Schuler-/innen 5./6. Klasse
Junioren = Schuler-/innen ab 7. Klasse bis 16 Jahre

e  keine Beschrdnkung betr. FC-Mitglieder!

e Jedes von einem Mddchen erzielte Tor zahlt doppelt, auch Penaltys im Spiel.

e JUngere Spieler/-innen durfen in dlteren Kategorien eingesetzt werden.

e Sind nicht mindestens vier Mannschaften in der jeweiligen Juniorenkategorie angemeldet, so spielen diese bei der
ndchstdlteren Kategorie mit.

Lehrlinge
Lehrlinge 1. - 4. Lehrjahr 2003 und jinger

Firmen/Behodrden
Die Kategorie Firmen/Behdrden wird ausschliesslich am Freitag ausgetragen. Die Teams mUssen den Namen der Firma
oder der Behdérde tragen. Diejenigen Spielerinnen und Spieler, die in der Kategorie Firmen/Behdrden mitspielen, durfen
auch in einer anderen Kategorie mitspielen.
Jedes von einer Frau erzielte Tor zahlt doppelt, auch Penaltys im Spiel.

Gemischte
In der Kategorie Gemischte (3 Damen und 3 Herren) missen immer 3 Damen auf dem Spielfeld sein. Diejenigen
Spielerinnen und Spieler, die in der Kategorie Gemischte mitspielen, dUrfen auch in einer anderen Kategorie mitspielen.
Jedes von einer Frau erzielte Tor zahlt doppelt, auch Penaltys im Spiel.

Senioren
In dieser Kategorie durfen nur Spieler mit Jahrgang 1983 oder dlter eingesetzt werden. Es gibt keine Beschrdnkung befr.
lizenzierten Spielern.

Plausch
Diese Kategorie ist fir Mannschaften gedacht, welche abseits des Fussballtreibens am Grimpelturnier eine tolle Zeit
verbringen wollen.

Fussballer
Die Bewertung fUr die Kategorie Fussballer erfolgt nach Punkten wie folgt. Massgebend ist die Ligazugehdrigkeit der
Saison 2022/2023.

Nichtfussballer, Senioren und Veteranen Jahrgang 1987 und dlter = 0 Punktfe
Firmenfussballer und Senioren Jahrgang 1992 und junger =1 Punkt
Junioren Jahrgang 2005 =1 Punkt
Junioren Jahrgang 2004 und dlter sowie 4. und 5. Liga = 2 Punktfe
3. Liga, U18und U 19 = 3 Punkte
2. Liga regional = 4 Punktfe
Héhere Ligen = 5 Punkte
Amateur

In der Kategorie Amateur dUrfen max. 2 lizenzierte Fussballer pro Mannschaft mitspielen. Die Bewertung fUr die Kategorie
Amateur erfolgt nach Punkten — gleich wie in der Kategorie Profi.

Nichifussballer
Die Spieler mUssen dem Status der Nichtfussballer entsprechen, d.h. wer seit dem 1. August 2021 noch aktiv in der
Meisterschaft mitgespielt hat, darf bei den Nichtfussballern nicht mitspielen.

SPIELERZAHL

Pro Mannschaft spielen sechs (6) Spieler. Es kdnnen zusétzliche Spieler als Ersatz gemeldet werden. Der Spieleraustausch
zwischen den Mannschaften ist nicht erlaubt. Bei Nichtbeachten wird das ausgetragene Spiel als Forfait erklért.

Allf&llige Mannschaftsdnderungen muiUssen vor Beginn der Gruppenspiele, bzw. vor den einzelnen Spielen im Turnierbiro
gemeldet werden.

- Preisberechtigt sind 7 Spieler, bei Junioren- und Schilermannschaften 8 Spieler.
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SPIELZEIT UND WERTUNG

Die Dauer der Spiele betrdgt 1x14 Minuten (massgebend ist die Turnier-Uhr). Beim Firmen- und Behdrdenturnier wird 1 x 10
Minuten gespielt.
Die Bewertung erfolgt durch das Punktesystem (0 - 1 - 3). Bei Punktegleichheit innerhalb der Gruppe und der Finalrunde
entscheidet das Torverhdltnis. In zweiter Linie die Direktbegegnung. Bei Punktegleichheit dreier Mannschaften zahit die
Tordifferenz aus den Spielen unter diesen Mannschaften. Bei gleichem Stand Penaltyschiessen gibt es ein Penaltyschiessen bis
zur Entscheidung.

SPIELREGELN

Es gelten die Spielregeln des SFV mit folgenden Ausnahmen:

¢ die Offside- und RUckpass-Regel sind aufgehoben

. Distanz bei Freistéssen und Anspiel mindestens 4 m

. Durch einen Torabstoss kann nicht direkt ein Tor erzielt werden.

e Alle Freistosse durfen direkt ausgefUhrt werden. Ausser im Strafraum gibt es Freistoss indirekt oder Penalty.

e Bei allen Kategorien darf der Torabstoss durch den TorhUter mit dem Fuss oder von Hand erfolgen. Der Ball ist im Spiel,
wenn er aus dem Torraum heraus gespielt wurde. Geht der Ball aus einem Torabstoss unberGhrt ins gegnerische Tor, geht
das Spiel mit Torabstoss weiter.

TENUE

Innerhalb der Mannschaft einheitlich. Es darf in Trainingsschuhen mit aufvulkanisierten Gummizapfen gespielt werden. Schuhe
mit auswechselbaren Stollen sind nicht gestattet. Das Tragen von Schienbeinschonern ist obligatorisch.

SANKTIONEN

ALLGEMEINES

- Tritt eine Mannschaft nicht punktlich mit mindesten vier Spielern an, so hat sie das Spiel mit 3:0 Toren verloren. (Forfait).

- Die Mannschaften haben sich mindestens 5 Minuten vor Spielbeginn bereit zu halten. Massgebend fur die Dauer des
Spiels ist die Uhr der Turnierkommission.

- Wird ein Spieler verletzt, so kann er sofort ersetzt werden, sofern der Ersatzspieler bei der betreffenden Mannschaft
gemeldet oder nachgemeldet worden ist. Nachmeldungen sind moglich, sofern der Spieler nicht in einer anderen
Mannschaft spielt und sofern keine Verstérkung des Teams bezweckt wird (Punkizahl Kat. Fussballer oder drei akfive
Fussballerinnen bei den Damen).

- Spielt ein Spieler in einer zweiten Mannschaft, geht dieses Spiel mit 3:0 Forfait verloren. Der betreffende Spieler darf auch
in der ersten Mannschaft, das heisst, in der Mannschaft, in der er angemeldet ist, nicht mehr spielen, sonst gehen auch
diese Spiele Forfait verloren.

- Ein vom Schiedsrichter des Feldes verwiesener Spieler kann nicht ersetzt werden und bleibt fUr die Dauer des Spiels
gesperrt.

- Bei Spielernachmeldungen darf die urspringliche Punkfzahl nicht Uberschritten werden.

- Enfscheide der Turnierkommission sind endgultig. Blosse Aussagen von Drittpersonen sind keine Beweise und werden nicht
anerkannt.

- Auf Alkoholkonsum vor und wdhrend der Spielphase ist zu verzichten. Die Schiedsrichter sind befugt, angetrunkene Spieler
vom Spielbetrieb auszuschliessen.

- Die Spielkommission behdlt sich auch das Recht vor, dieses Reglement zu dndern oder zu ergdnzen.

PROTESTE

Proteste werden ausnahmslos von der Turnierkommission behandelt. Die Proteste mUssen vor, jedoch spétesten finf Minuten
nach dem jeweiligen Spiel, unter Beibringen von stichhaltigem Beweismaterial, eingereicht werden. Dem Antrag sind zudem
Fr. 100.00 beizulegen, die bei negativem Entscheid dem Veranstalter zufallen.

N.B. Preise, welche innert 14 Tage nicht abgeholt werden, verfallen dem Veranstalter.

HAFTUNG
Ist Sache des Teilnehmers; der veranstaltende FC RUthi lehnt jede Haftung fur Unfall, Diebstahl usw. ausdricklich ab!

Turnierpreise, die nicht innert 14 Tagen nach Turnierschluss abgeholt werden, verfallen der Turnierkasse

ANMELDUNG

- Der Turniereinsatz muss vor Turnierbeginn auf das PC-Konto Nr. 30-38259-5 einbezahlt werden. > Anmeldungen werden
erst nach Erhalt des Turniereinsatzes bertcksichtigt!

- Bankdaten fir E-Banking: IBAN: CH60 0698 0016 2019 1490 9, Clientis BIENE Bank im Rheintal, 9450 Alfstatten

- Der Kategorie und Name der Mannschaft sind auf dem Einzahlungsschein zu vermerken.
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STORNIERUNG / RUCKTRITT

Ein RUcktritt der Anmeldung kann bis 48 h vor Turnierbeginn schriftlich erfolgen, ansonsten wird die AnmeldegebUhr zu 100 %
verrechnet.
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